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MANOO DE DIRECCION/ 

STICK ANALOGICO IZOUIERDO 

Vista normal: Moverse 

Vista en primera persona: Mirar alrer; 

icuando hac.es die en el slick ar.aiovuco izqulerefo) 

STICK ANALOGICO OERECHO 

Vista angular: Carnoiar la direccidn do la 

camara 

BOTON BACK 
Activar rnodo Codec 

BOTON start 

Tanker Chapter (capitulo del petrolero): 

Pausa 

Big Shell Chapter (capitulo de Big Shell): 

PausaiWoslrar mapa 

BOTON V: Boton de fiiacion de obielivos 
Fija como objelivo a un soldado enemigo 
(cuando nenes equipada un armai 
• No todas las annas pueden fijar objel 

DISPARADOR IZQUIERDO 

Vista normal: Seleccionor o equipar obietos 

Vista angular o en primera persona: 

Asornarse 

STICK ANALOGICO JZQUIERDO (CUANDO 
HACES CLIC) 

Boton de vista en primera persona 



Activar o desaclivar la vista en primera 

persona' Am pilar 

y reducir la Imagen durante las secuenclas 

cinematogratica5 

DISPARADOR DERECHO 

Vista normal: Seleccionar o equipar armas 

Vista angular o en primera persona: 

Asomarse 

BOTON X: Boton de arrnas 
Usar arma 

. oando no hfl] 
equipadas) 

BOTON A: Boton de gatear/Bi 
conSrrrmoten/Botifi de mtroduccidr, 
Cambia entre las posiciones de agachado. 
gateando y de pie 

BOTON Y: Boton de aeciPn 

Girar maniias/Subirse a Diatafonnas/Colgarse de 

barandillas, etc. 

BOTON B: Boton Purietazo/Botdn Cancelar 

Punetazo 

Golpear con nudillos (cuando te arnmas .1 una 

pared) 

NOTA: Los centrales se pueder. carnbiar en la 
nsulta la paging 
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Informacion de seguridad 

Informacion sobre los ataques epilepticos fotosensibles 

Un porcenta|e escaso de personas puede sufnr un ataque euando se exponei a 
ciertas imagenes visuales. entre las que se incluyen las imageries o las (bees 
parpadeantes que aparecen en los videojuegos. Incluso aquellas personas que no 
tienen un histonal de este tipo de ataques o epilepsia pueden ser propensos ■■ 
estos "ataques epilepticos fotosensibles- euando fijan la vista en un videojuego. 

Estos ataques tienen varios siniomas: mareos. vision alterada. tics nerviosos en la 
cara o los ojos, temblores de brazos o piernas, desorientacipn, confusion o perdi- 
da momentanea de la conciencia, Ademas. pueden ocasionar una perdida del 
conocimiento o incluso convulsiones que conduzcan a una lesion propiciada poi 
una eaida o un golpe con algun objeto cercano. 

Si sutre cualquiera de estos sintomas, deje de jugar mmediatamente y consulte a 
un medico. Los padres deben observar a sus hijos o preguntarles si han sufrido los 
sintomas antes mencionados: los nihos y adolescentes tienen mas posibilidades 
de sufnr estos ataques que los adultos. 

Para reducir el riesgo de ataques epilepticos fotosensibles es aconsejable sentars- • 
a una distancia considerable de la pantalla del televisor, utilizar una pantalla mas 
pequena, jugar en una habitacion bien iluminada y no jugar euando se esta s'orn 
noliento o cansado. 

Si usted o algun familiar suyo posee un historial de ataques epilepticos, consulte a 
su medico antes de jugar. 

Informacion adicional importante sobre la salud y seguridad 

El manual de instrucciones de la Xbox contiene informacion importante sobre lr- 

salud y seguridad que deberia leer y asimilar antes de utilizar este software. 

Evite dahos en su televisor 

No ulilice este software en determinados televisores. Algunos aparatos. sobre todo 
los de proyeccidn frontal o posterior, pueden sufnr danos si se ulilizan para video- 
juegos. incluidos los juegos de la Xbox. Las imagenes estaticas presentadas 
durante el desarrollo normal del juego pueden -quemar" la pantalla. lo que origina 
una sombra permanente de este tipo de imagenes, incluso euando no se esta 
jugando. Se pueden producir danos similares debido a las imagenes estaticas que 
se crean al poner el videojuego en pausa. Consulte el manual de usuario del tele- 
visor para saber si se pueden utilizar videojuegos con total garantia y seguridad. Si 
no encuentra esta informacion en el manual, pongase en contacto con el dis- 
tributor o el fabrieante del televisor para saber si se pueden utilizar videojuegos de 
forma segura en el aparato. 

Queda totalmente prohibida la copia. ingenieria inversa, transmision, reproduccidn 
piiblica. alquiler, partida a cambio de dinero o mcumplimiento de la proteccion de 
copia sin autorizacibn previa 
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CONTENIDOS/003 



TACTICAL ESPIONAGE ACTION 

METAL GEAR SOLID 2 



SUBSTANCE 



Gracias por adquirir "Metal Gear Solid®2: SUBSTANCE" de Konami. Para obtener los mejores 
resultados, le recomandamos que leas este manual antes de jugar. Guarda este manual en un 
lugar segura. El contenldo de este juego es fictlcio. Cualquier parecldo a personas. grupos. 
organlzaclones u organismos nacionales del mundo real es tan solo una coincldencia. 



U50 Da StSTEMADE VIDEOJUEGOS XBOX"* 004 
USO DEL CONTROLADOR XBOX 005 

ACCION TACTICA DE ESPIONAJE 006 

METAL GEAR/ METAL GEAR SOLID 007 

PERSONAJES CONTROLADOS POR EL JUGADOR 008 
NIVEL DE DIFICULTAD RECOMENDADO 010 

PANTALLA DEL JUEGO 010 

RADAR 012 

MOVIMIENTO DE SOLDADOS ENEMIGOS 014 
CONTROLES 8ASICOS: MOVIMIENTO 018 

CONTROLES BASlCOS 017 

CONTROLES BASlCOS: BOTON DE ACCION 019 
CONTROLES BASlCOS: COMBATE 020 

CONTROLES ESPECIALES 022 

CONTROLES ESPECIALES: CUCHILLO 023 

SUCESOS 024 

VISTAS DE LA CAMARA 026 

NODOS 027 

CODEC 027 



ARMAS Y EQUIPO 029 

ARMAS 030 

OBJETOS 032 

FINAL DEL JUEGO 033 

OPTIONS lOPCIONESj 034 

SPECIAL (ESPECIAL) 034 

DOG TAGS (PLACAS DE IDENTIDAD) 035 

CAMARA DIGITAL 035 

TECNICAS AVANZADAS 036 

MANUAL DE INFILTRAClON 037 

GUlA PASO A PASO INICIAL 038 

PERSONAJES 040 

MISIONES (VISTA GENERAL) 042 

MISIONES (VISTA DETALLADA) 043 
ALTERNATM5 MBSIONS (MSONES ALTTJTWIVAS) 044 

SNAKE TALES (HISTORIAS DE SNAKE) 045 

CLEAR CODES (CODIGOS FINALES) 045 

GARANTIA 046 

ATENCION AL CLIENTE 0*7 






UTILIZATION DEL SISTEMA 



j OS X BOX/004 



1 . Siga los pasos del manual de instrucciones Xbox para instalar el sistema de 
videojuegos Xbox. 

2. Pulse el boton de encendido y se encendera el indicador de esiado. 

3. Pulse el boton de expulsion para abnr la bandeja de la unidad de disco. 

4. Coloque el disco "Metal Gear Solid 2: SUBSTANCE" en la bandeja con la etiqueta hacia 
arriba y cierre la bandeja. 

5. Siga las instrucciones en pantalla y consulte el manual para obtener mas 
intormacion sobre el juego "Metal Gear Solld"2: SUBSTANCE". 
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PARA EVITAR DANOS EN LOS DISCOS O LA UNIDAD DE DISCO: 

• Inserte en la unidad de disco unicamente discos compatibles con Xbox, 

• No utillce nunca discos de formas raras, como discos en forma de estrella o 
de corazbn. 

• No de]e un disco en la consola Xbox durante mucho tlempo si no lo va a 
utillzar. 

• No mueva la consola Xbox mientras este encendida o contenga un disco. 

• No coloque etiquetas, pegatinas u otros obietos extranos en los discos. 



NEW GAME (NUEVA PARTIDA): Empieza a jugar al "Metal 
Gear Solid<fi>2" original desde el principle. 

LOAD GAME (CARGAR PARTIDA): Sigue jugando al "Metal 
Gear Solid®2" original con una partida guardada anteriormente. 

OPTION (OPCIONES): Ajusta diversos parametros del luego. 

SPECIAL (ESPECIAL): ede al menu especial. 

MISSIONS (MISIONES): Participa en el entrenamiento de 
combate, compuesto de varias fases diferentes. 

SNAKE TALES (HISTORIAS DE SNAKE): Juego a cualquiera 
de las cinco historias diferentes en las que interviene Solid Snake. 

NOTA: Algunos mentis tal vez no esten disponibles la priinera 
vez que juegues. 




ON DEL CONTROLADO. 005 



1. Irrtroduzea el Controiador Xtx>x en uno de los puertos de controiador sltuados en la parte frontal de la cx>nsola 
Xbox. Para vanos jugadores, introduzca controiadores adWonates en fas puertos de controiador disponibles 

2. Inserte los dispositivos de expansion (poi e|emplo, Un/dades de Memona de la Xbox) en las 
ranuras de expansion del controiador. segiin corresponds. 

3 • las instrucciones en pantalla y consulte este manual para obtener mas inrormaoon sobre 
como ulilizar el Controiador para jugar .-i "Metal Gear Solid*2: SUBST/- 
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MANDO DE DIRECCION/ 

STICK ANALOGICO IZQUIERDO 

Vista normal: Moverse 

Vista en primera persona: Mirar alrededor 

(cuando haces die en el stick analogico izquierdo) 

STICK ANALOGICO DERECHO 

Vista angular: Cambiar la dlrecclbn de la 

camara 

BOTON BACK 

Achvar niodo Codec 

BOTON START 

Tanker Chapter (capftulo del petrolero): 

Pausa 

Big Shell Chapter (capitulo de Big Shell): 

Pausa/Moslrar mapa 

BOTbN Y: BolOn de fijaoon de objetlvos 
Fija como ob|etivo a un soldado enemigo (cuan- 
do tlenes equipada un arma) 
• No todas las armas pueden ti|ar obietivos 

DISPARADOR IZQUIERDO 

Vista normal: Seleccionar o equipar objetos 

Vista angular o en primera persona: 

Asomarse 

STICK ANALOGICO IZQUIERDO (CUANDO 
HACES CLICJ 

Boton de vista en pnmera persona 
Activar o desactivar la vista en primera per- 



sona/Ampliar 

y reducir la imagen durante las secuencias cine- 

matograllcas 

DISPARADOR DERECHO 

Vista normal: Seleccionar o equipar annas 

Vista angular o en primera persona: 

Asomarse 

BOTON X: BotOn de armas 

Usar arma 

Lanzar/Estrangular (cuando no bay armas 

equipadas) 

BOTON A: Boton de gatearrBotdn de confirma- 
cidn/Boton de introduction 
Cambia entre las posiciones de agachado. gate- 
ando y de pie 

BOTON Y: Boton de accion 

Girar manljas/Subirse a platafonnas/Colgarse de 

barandillas, etc. 

BOTON B: Boton Punelazo/BotOn Cancelar 

Punetazo 

Golpear con nudlllos (cuando te arrimas a una 

pared) 

NOTA: Los controles se pueden cambiar en la 
pantalla "Options (opctones)" (consulta la pagina 
34) 



ACCI6N TACT1CA DE ESPIONAJE/006 



METAL GEAR/METAL GEAR 



PARTI DA SIGI LOSA 

NFlLTRATE Y EVITA SER DETECTADO 



SIGILO 

adj. Que se hace a escondidas 

s.m. (furtivismo) Ocultacion o realizacion de algo a escondidas. 



"Metal Gear Solid®2: Substance" es un juego de accion basado en el espionaje 
tactico. 

El jugador debera infiltrarse por si solo en unas instalaciones controladas por el 
enemigo para llevar a cabo una operacion encubierta. 

Si un soldado enemigo detecta al jugador, llamara a sus camaradas y le atacara 
Dado que el |ugador no tiene casi posibilidades de sobrevivir en combate cuando 
le sobrepasan en numero. debera evitar en la medida de lo posible los 
enfrentamientos innecesarios. 

"Metal Gear Solid®2: Substance" se compone del juego original, "Metal Gear 
Solid®2: Sons of Liberty™", un pack de misiones que contiene nuevas fases 
jugables y cinco historias adicionales. tambien jugables, llamadas "Snake Tales' 
(historias de Snake). 

En este manual. "Metal Gear Solid®2: Sons of Liberty™" se denominara en lo suce- 
sivo "Metal Gear Solid®2" o simplemente "el juego original". 



LA INSURRECCION DE OUTER HEAVEN 

DE "METAL GEAR" (LANZADO EN 1987) 

El agente Solid Snake, de FOXHOUND, se infiltra en Outer Heaven, una nacion-for- 
taleza situada en el corazon de Sudafrica y destruye el Metal Gear, un prototipo de 
tanque andante con capacidad de realizar ataques nucleares. En el proceso des- 
cubre que el lider de Outer Heaven no es otro que Big Boss, el comandante supre- 
mo de FOXHOUND, y pone fin a los retorcidos planes de su antiguo camarada. 



LOS DISTURBIOS DE ZANZIBAR 
DE "METAL GEAR 2: SOLID SNAKE" (LANZADO EN 1990} 

Tras sobrevivir al incidente de Outer Heaven, Big Boss huye a Zanzibar y establece 
un regimen militar independiente con la esperanza de crear un mundo de disen- 
sion. el iinico mundo del que puede disfrutar verdaderamente un soldado innato. A 
peticion de FOXHOUND. Solid Snake se infiltra en Zanzibar y de nuevo destruye el 
Metal Gear, que habia sido trasladado a ese lugar tras la caida de Outer Heaven. 
Solid Snake se alza con la victoria de nuevo en un combate decisivo con Big Boss 
y asegura la caida de Zanzibar. 



EL INCIDENTE DE LA ISLA SHADOW MOSES 

DE "METAL GEAR SOLID" (LANZADO EN 1998) 

En Shadow Moses, una isla lejana situada frente a la costa de Alaska, FOXHOUND 
dirige un alzamiento militar y se hace con el nuevo Metal Gear REX en el mayor 
acto terronsla individual de la historia. A peticion del gobierno, el coronel Roy 
Campbell, antiguo comandante en jefe de FOXHOUND, saca a Solid Snake de su 
retiro y le envia a infiltrarse en la isla Shadow Moses en la que sera su ultima 
operacion encubierta en solitario. 

Snake debera introducirse en el corazon de una fabrica de armas nucleares. En la 
mision le ayudaran el Dr. Hal Emmerich, alias Otacon, un antiguo investigador de 
Metal Gear, asi como Meryl, la sobrina del coronel Campbell y un equipo com- 
puesto por los mejores especialistas en cada campo, que se comunicaran con 
Snake a traves del Codec. En medio del combate contra los miembros de FOX- 
HOUND, Snake se topa con un ninja ciborg cuya razbn de ser es el combate. El 
misterioso personaje resulta ser Grey Fox, el antiguo camarada de Snake en FOX- 
HOUND, que se paso al bando enemigo para luchar contra Snake en Zanzibar. Tras 
destruir al Metal Gear REX. Snake se enfrenta al dirigente del grupo terrorista. 
Liquid Snake. Cada uno de los Snakes. Liquid y Solid. Neva los genes del mas 
grandioso soldado del siglo XX, Big Boss. Con la ayuda del ninja ciborg. Solid 
Snake libra un combate decisivo con Liquid. Tras un agonico combate. Snake con- 
sigue derrotar finalmente a Liquid y deja el legado de Shadow Moses tras el. 



PERSONAJES CONTROLADOS POR EL JUGADOri 008 



TANKER CHAPTER (CAPlTULO DEL PETROLERO) 

Tras el incidente en la isla Shadow Moses, la tecnologia ultrasecreta de Metal Gear empezd a 

circuiai en el mercado negro graclas a las maqulnaclones de Revolver Ocelot- Como resulla- 

do, han aparecido Incontables variantes de Metal Gear en sodos los rincones del mundo, 

lo cual ha hecho que sea comun ver este arma en los arsenates de las fuerzas 

armadas de las potencias nucleares. En medio de todo esto. Solid Snake, ahora 

miembro de 'Philanthropy", un grupo anti-Metal Gear, ha sabido que un 

nuevc prototipo de Metal Gear ha sido desarrollado por los U.S 

Marines y esta siendo transportado en secreto a un destino 

desconocido. Para averiguar mas datos sobre este prototipo. 

Snake debera inflltrarse en el transporte mientras recorre 

el ho Hudson camutlado como un petrolero. Sin 

embargo, justo cuando Snake esta a punto de 

iniclar su mision. el petrolero es abordado 

por un misterioso grupo armado. 






ERSONAJES C< 



ADOS POR EL JUGADC 009 




SOLID SNAKE 

Es el heroe legendario que ha salvado al 
mundo tres veces de la amenaza de Metal 
Gear. Solid Snake es un experlo en inflitra- 
ciones que siempre reallza sus misiones sin 
importar a lo que se enfrente. En su dla un 
miembro de FOXHOUND, ahora es un miembro 
de la ONG "Philanthropy" un grupo anti-Metal 
Gear. 



PLANT CHAPTER (CAPlTULO DE LA PLANTA) 

La 'Big Shell" es una gigantesca instalacion floiante de llmpieza construida frente a la costa 

de Nueva York Es todo un simbolo de la conservacidn del entorno, y ahora ha sido ocupada 

por un grupo terronsta que se hace llamar "Sons of Liberty". El Presidente. que se encon- 

Iraba allf en aquel momento haciendo una visrta de inspeccion, ha sido hecho rehen. y 

el grupo Sons of Liberty ha exigido al gobierno un fuerte rescate a cambio de su 

llberacidn, Si no se cumplen sus exigencias, han amenazado con hacer 

explotar una serie de bombas colocadas alrededor de la Big Shell. 

Ilberando enormes cantidades de productos quimicos tbxicos an el 

mar y causando un iremendo desastre ecologico. El gobierno, 

que se enfrenta a una crisis sin precedenies, ha pedido a la 

reclentemente retormada organizacion FOXHOUND 

que se haga cargo de la situaclon. El agente 

Raiden. escogido por FOXHOUND, debera 

mfillrarse por si solo en "Big Shell" 

desde el mar para llevar a cabo una 

oparacidn encublerta... 




RAIDEN 

Miembro de la unidad de fuerzas especiales 
FOXHOUND. Raiden no tiane experiencia en 
situaciones de combate reales. pera ha sido 
formado a fondo como soldado graclas al 
entrenamiento con realidad virtual (RV). La 
inflltraclbn en Big Shell es su primera mision 
real. 



NIVEL DE DIFICULTAD RECOMENDADO/OlOa 



PANTALLA DEL JUEGO/011 




Tras seleccionar una NUEVA PARTIDA; apareceran diferentes niveles de dificultad. 

VERY EASY (MUY FACIL): Para los principlaMes en juegos de accidi 

EASY (FACIL): Para aquellos que nunca nan jugado a "Metal Gear SoBcMJ" 

NORMAL: Dificultad normal, paraios veteranos de "Metal Gear Solid*" 

HARD (DIFICIL): Para aquellos que ya han terminado el |uego y ahora 
buscan mas desatios. 

EXTREME (EXTREMA): Dificultad extrema. Esta opcion esta disponible cuando se ha termi 
nado el juego una vez. Para los duros de pelar. 

EUROPEAN EXTREME (EXTREMA EUROPEA): El reto definltivo. Esta opcibn esta dlsp- 
cuando se ha terminado el juego una vez. Para los que estan verdaderamente poseidos. 

En las dificultades HARD. EXTREME y EUROPEAN EXTREME hay una opcibn adicionai 
denominada "GAME OVER IF DISCOVERED" (fin de la partida si te descubren). Si seleccionar 
esta opcibn, la partida terminara si el jugador es descubierto por los soldados enemigos o poi 
las camaras de vigilancia. 

•Todos los niveles de dificultad estan disponibles despues de ver una vez el final del juego. 

LOAD GAME (CARGAR PARTIDA) 

Selecciona "CARGAR PARTIDA" en el menu de la pantalla del tltulo para que aparezca la pali- 
lalia de seleccibn de datos. Elige un archlvo de datos paia seguir jugando desde el punto de 
continuacibn en que fue almacenada la parllda. 



PANTALLA DEL JUEGO/dOb 



1 . INDICADOR DE VIDA 

Si el indicador de vida se agota, la partida termina. 

Cuando te quede poca vida, el indicador se pondra naranja y empezaras a sangrar. 



2. RADAR 

Muestra la condicion del entorno del |ugador 
(consulta la seccion Radar, pag. 12). 

3. ARMA EQUIPADA 

Muestra el arma asignada actuaimente al botbn 
de annas (consulta la seccibn Armas y equlpo. 
pag. 29). 
Si no hay nada equipado. esto no aparece. 

•}. OBJETO EQUIPADO 

Muestra el objeto usado actuaimente (consulta 

la seccibn Armas y equipo, pag- 29). 

Si no hay nada equipado. esto no aparece. 




COMBATES CON ENEMIGOS JEFE 

1. INDICADOR LIFE (VIDA) DEL JEFE 

Dlsminuye cuando el enemigo jefe sufre danos. 

2. INDICADOR STUN (ATURDIMIENTO) DEL JEFE 

Disminuye cuando el jefe es alcanzado por dard- 
os tranquilizantes y puiietazos. 

•Cuando el Indicador de vida o el de aturdimien- 
to se agotan. el combate teimina. 



INDICADOR GRIP (AGARRE) 

Aparece mientras estas colgado de algo. 

Cuando se agota, el personaje se cae 

Al realizar ciertas acciones puedes aumentar el 

nivel de este indicador, incrernenlando su valor 

maxima. 



INDICADOR 02 (OXJGENO) 

Muestra la cantidad de oxigeno restante cuando 
estas sumergldo. Cuando se agota, el indicador 
de vida empieza a agotarse tambien Si presionas 
el botbn de accibn, reduclras el ritmo al que se 
agota el indicador de 02. 



INDICADOR LIFE (VIDA) DE COMPANERO 

Aparece cuando el jugador tiene un companero 
trabajando con el. SI el indicador de vida del 
compaftero se agota, la partida termina. 







RADAR 012 



RADAR. 013 



NORMAL MODE (MODO NORMAL) 

PUNTO CENTRAL: Personaje del jugador (Snake/Raiden) 

CONO VERDE: El carnpo de vislbn del personals del jugador en la vista 

de primera persona. 



PUNTOS Y CONOS QUE REPRESENTAN LAS UNIDADES ENEMIGAS Y 
SU CAMPO DE VISI6N: Soldados enemlgos/camaras/camaras de 
armas/CYPHER/CYPHER armado 




ALERT MODE (MODO DE ALERTA) 

El radar no se puede mostrar. Esto ocurre cuando el jugador es 

descubierto por un soldado enemigo, una camara o un 

CYPHER 

Cuando el testigo se agote, enlraras en Evasion Mode (modo de 

evasion). 




NORMAL: Azul 
DESCONFIADO: Amanllo 



CAUTION MODE (modo de precaucion) Y 
TRAS DESCUBRIR AL JUGADOR: ro|0 



BAJO EL AGUA 

ZONAS AZULES: Puntos de respiracidn. 

Indican los puntos en las zonas inundadas donde el jugador puede subir 

para respirar. 




w 







EVASION MODE (MODO DE EVASION) 

B radar no se puede mostrar. Ocurre durante una "limpieza" o 
cuando el enemigo busca a Snake/Raiden. Cuando el testigo se 
agote. entraras en Caution Mode (modo de precauci* 



CAUTION MODE (MODO DE PRECAUCION) 

Se da cuando los soldados enemigos estan mas alentos de lo 
normal durante sus palrullas. Cuando el testigo se agote. 
entraras en el modo normal. 



CUANDO HAY UN SENSOR-A EQUIPADO 




ZONAS AMARiLLAS: Indican que se ha 
colocado una bomba en las cercanias. A 
menos que se descargue el mapa de la zona 
mediante el acceso a un nodo. solo apareceran 
estas zonas amarlllas. 






CUANDO EL DETECTOR DE MINAS ESTA EQUIPADO 



PUNTOS Y CONOS AMARILLOS: Los puntos amanllos indi- 
can la posicion de las minas. Si se entra en la zona con forma 
de cono estando de pie. la rnina explotara. 



CUANDO LA SENAL SUFRE INTERFERENCIAS 

El radar no se puede usar si la seftal sufre interferences. 
Ademas, todos los equipos electronicos como camaras de vigi- 
lancia y mislles controlados a distancia dejaran de funcionar cor- 
rectamente. Adicionalmente. los soldados enemigos no podran 
usar la radio para pedlr retuerzos. 



MOV1MIENTO DE SOLDADOS ENEMIGOS/014 



•NTO DE SOLDADOS ENEMIGOS/015 



Estando en modo normal, lbs soldados enemlgos slguen una 
ruta de patrulla preestabiecida. Cuando un soldado enemigo 
una camara detecta al jugador, el juego antra en modo de aterta 
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ctal dominar [a ie< 
dados e?wrt! - 



SOBRE LAS CABEZAS DE LOS ENEMIGOS APARECEN DIVERSAS MARCAS 
QUE INDICAN SU ESTADO 





\ 



Tras escapar del campo de vision del enemigo. el Indlcador de la parte 
inferior del radar empieza a reduclrse. Cuando se agota. se activa el 
modo de evasion. 



EVASION MODE (MODO DE EVASION) 



. 



VHSIIIN 



Bradu 
en este modo. 




Cuando el Jugudor elude a los soldados enemigos a 
dose bajo una mesa o derrtro de un amiario. aquellos piiedan 
lealiza leal*. Las limpie^as consisten en qi 

:os reallran un barrldo de la jona y "llmpten" los lUgares 
en los que sosptr. lugador puede esconde 

Cuando la limpleza ha terminado o tras buscar durante un 
cierto peitodc ; i, los soldados enemlgos pasan al 

modo de precau;- 



CAUTION MODE (MODO DE PRECAUCION) 




En el modo de precaucibn, los soldados enemigos estan mas 
atentos de lo normal durante sus patrullas. En algunos casos 
se incorporan soldados adicionales a las patrullas. 



•El radar se puede usar 
en este modo. 






Evlta que los soldados enemigos te detecten hasta que el indlcador de la 
parte inferior del radar se agote para volver al modo normal. 



SONTROLES BASICOS: MOVIMIENTO/0J6 



JONTROLES BASlCOS/017 



Cada soldado enemlgo tiene un campo de vision tijo y sigue una ruta da pairulla preestablea 
da Cuando te muevas. evita que te detecten, 



MOVIMIENTO (CAMINAR/CORRER): 

Para despiazfldo, it k analogic: ■ 

leseada Mueve el 
CO izquie/do un poco para caminar y har.tfi el londo 
para cdi 



SALTO MORTAL EN ZAMBULLIDA (SNAKE)/ 
VOLTERETA (RAIDEN): 

Preslona el boton de uateai (A) rruerttraS cones para 
realtea' un sailo mortal en .'.amhuliida (Raiden dara 
una voltereta). Este movimiento tambien puede der- 
foa suldaaos enemlgos que se ericuentren 
en (a irayectoria del personals. 

SALTO MORTAL EN ZAMBULLIDA: 

Es util para ir de una sombra a otra. 



AGACHARSE/GATEAR: 

Preslona el boton de gatear (A) pat.' 

poslcldn de agachar.lo Eslo es util para ocultarte 

■»gan a la cintura 




&*j£ X 



VOLTERETA: Es util para colarse por 
pequenas aberturas. Tambien se puede 
usar para apagar las llamas cuando 
estas ardiendo. 




Mlentras estas agachado. mueve el stick analdgico izquierdo en cualquler direccion para que 
el personaje gatee. Gatear permlte al persona|e ocullarse en los huecos estrechos que hay bajo 
las mesas y otros objetos de poca altura. Presiona el boton de gatear (A) mientras estas 
agachado o gateando para volver a la posicion erguida. 



COLGARSE: Bl ™<?rtos lugares. al presionar el boton 
n (Y) cuando estas encarando una barandilla. 
el personaie se descuelga y se at : ■: -irandtl- 

la Muew nalogfco Jzqulat 

luterda para desplazarte de ladu do< la 
barandilla Peru ten cuktec* le agane 

A oersonaje dejara rii y caera. 

MIENTRAS ESTAS COLGADO: 

Presiona el boton de accion (Y) para volver a sublrts 
a la barandilla. Presiona el boton de gatear (A) para 
deiaile caer. Los disparadores izquierdo y derecho 
tambien se pueden usar para desplazarte laterai- 
merrte por la barandilla. Tira de los disparadores 
izquierdo y derecho a la vez para hacer flexiones. 



1? 



COMO SUBIR A UN NIVEL MAS ALTO: 
Puedes subirte a los objetos que te 
lleguen aproximadamente a la altura de la 
cmturn presionanda el boton de accion 
(Y). 

(Si te caes desde gran altura. el personaje 
sufrira danos. Si te caes desde ciertos 
lugares. ie malaras al instante.) 



Para que no te detecten es fundamental que conozcas a rondo el terreno circundante y los 
movimientos del enemigo. 

ARRIMARSE A UNA PARED: 

irte a una pared, encanala y muevete man- 
teniendo el sttesk analdgico izqule/do en ese direc- 
cion. Dependlendo del lugai 
marte a una pared puede provoc imara 

•gular. lo que te pemutira ver mas 
ente los alrededores. 
Con:-.. la pag. 26 

Modes diuvii- 

pared. Ai moverte en es tancias, ei person- 

, ie no 
- acceder cuando camlna normalmente. 




ASOMARSE: 

Tira de los disparadores izquieido y derecho cuando 
en la vista angular para asomarte a la izquiertia 
y a la derecha. Mueve ei stick analdgtao derecho para 
eambiar el angulo de la camai 




HACER RUIDOS: 

to a una pared, presiona el 

de punetazo (B'J para ::■ red y hacer 

ruido itetraar a los 

soldados enemigos. 





>LES BASICOS/018 




VISTA CON EL MAPA AEREO (CAPiTULO OE LA PLANTA) 

Despues de acceder al nodo (consulta la pag. 27), presiona el boton 
START para que aparezca el mapa aereo Para volver a la pantalla del 
juego. presiona de nuevo el boton START. 

Stick anal6gico derecho/ Girar el mapa 

Stick analdgico izquierdo/ Mover el cursor de nombre de !a zona 



MODO DE VISTA EN PRIMERA PERSONA (PASOS A LA IZQUIERDA/DERECHA) 

Ha2 die en el stick analoglco izquierdo para activar el modo de vista en primera persona 
Mientras estas en el modo de primera persona, mueve el stick analbgico derecho para cambiai 
el angulo de la camara. El personaje no se puede mover en el modo de vista en primera per- 
sona. Para cambiar el funcionamiento del stick analoglco izquierdo en el modo de vista en 
primera persona, acude a OPTIONS (opciones). 
Haz clic en el stick analoglco izquierdo para volver al modo de vista normal. 



CONTROLES BASICOS: BOT6N DE ACClON/019 



Presiona el boton de accidn (Y) para reailzar dlversas acciones como abrir puertas y acaonar 
palancas e interruptores. Si te encuentras con algo que parece utllizable. prueba a presionar el 
boton de accidn <Y) y espera a ver que pasa 



COMPUERTAS 

Ponte delante de una compuerta y presiona el bot6n de 
accidn (Y) para agarrar el asa- mantdn presionado el boton de 
acci6n fY) para agarrar el asa y abrlr la compuerta. Si pulsas 
rapidamente el botdn de accidn (Y) mientras giras el asa. la 
compuerta se abrlra mas rapidamente. 



ARMARIOS/PUERTAS DE BANOS 

Colocate delante de un armario o de la puerta de un bano y 
presiona el boton de acclbn (Y) para abrir uno u otra. Puedes 
ocultarte dentro si te metes y cierras la puerta. Presiona de 
nuevo una vez el botdn de accidn (Y) para abrlr la puerta y salir 
del armario. 




DISPARADORES IZQUIERDO 




DISPARADOR IZQUIERDO 




DISPARADOR DERECHO 



• 



ASCENSORES 

1. Ponte delante del panel 
situado cerca del ascensor y 
presiona el boton de accidn 
(Y) para llamar al ascensor 
Es posible que tarde un 
poco en llegar. 



2. Si te colocas delante del 
panel de control del ascen- 
sor. apareceran los botones 
de las plantas. 



3. Selecciona la planta 
deseada con el stick 
analogic© izquierdo y pre- 
siona el boton A para activar 
el ascensor. 



Tira de los disparadores izquierdo y derecho cuando estes en la vista en primera persona para 

moverte un paso a la izquierda y a la derecha 

Tira a la vez de los disparadores izquierdo y derecho para estirarte. 

USO DEL CODEC 

Presiona el boton del Codec (BACK) para lisar el Codec. El uso del Codec le sera de gran 
ayuda, ya que te proporclonara intormacidn sobre nuevas annas y consejos sobre que hacer a 
continuation 



#« 




CONTROLES BASICOS: BOT6N DE ACClbNj 



\SICOS: COM BATE 021 



SUBIB Y BAJAR ESCALERAS DE MANO 
TANKER CHAPTER 
(CAPiTULO DEL PETROLERO) 

Colocate delante o encirna de una escalera y 
presiona el boton de accion (Yi para agarrarla. 
Despues, usa el stick analogico izquierdo para 
subir o bajar. Tras llegar a un lugar donde apo- 
yarte. presiona de nuevo al botbn de accion 
(Y) para soltarte de la escalera. 

PLANT CHAPTER 
(CAPiTULO DE LA PLANTAJ 

Colocate delante o encirna de una escalera y 
presiona el boton de accion (Y) para subir o 



bajar por ella. 



ACCESO A NODOS 

Colocate delanle de un nodo y presiona el 
boton de accion (Y) para acceder a el. 
•Solo se puede acceder a los nodos en loc 
modos Normal y Precaucion. 

•Evita en la medida de lo posible el 
enfrentamiento directo a los soldados enemi- 
gos. fSin embargo, hay ocasiones en las que 
es Imposible escapar de un combate.) 



ESTRANGULAMIENTO: 

Cuando no tengas armas equipadas, colocate sigllosamente detras 
de hi -migo y presh n de armas (X> mientras 

;ico tzqijjerd.' 
el ouelto cte) soidado. 
•Es posible movers. erfdaddenemlEjo 

10. Para ello tienes que mantener presionadc e! boti 
'Mtermas tienes agarrado al soldadd enernigo ctoi • 

ite el boton de armas (XI para romperle el cuello. 
'Mientras tienes agarrado al soidado enemigo del cuelto. s< dicho sol- 
dado Interna escapar. presiona rapidamente el boton (X) para agarrar- 
le mas fuene 






LAN2AR: 

Cuando no tengas armas equipada iaeia abajo - 

analogico izquieido y presiona el boton de armas (X) para lanzar a 
un enemigo. 



CONTROLES BASICOS: COMBATE/020b 



ATAQUES CON UN ARMA 

Despues de equlpar un arma. presiona el boton de arrnas (X) para usar dicha arma. Cuando 

uses armas tipo pistola, presiona el botbn de fijacidn (Y) para fijar un obietlvo. 

COMBATE CUERPO A CUERPO 

Presiona el boton de punetazo (B) para propinar un punetazo. Si pulsas repetidamente el botbn 
de punetazo (B). desencadenaras una oleada de golpes con los que los soldados enemigos 
saldran volando. Tras recibir los suficientes danos a causa de los combates cuerpo a cuerpo. 
los soldados enemigos perderan la conciencia. Si golpeas al enemigo con un arma equipada. 
le causaras mas danos. 

ATAQUES EN VISTA DE PRIMERA 
PERSONA 

Tambien es posible atacar con los pufios 
o con armas en la vista en pnmera per- 
sona. Hay ciertos objetivos que solo 
pueden alcanzarse atacandolos desde 
esta vista. Tambien es mas facil apuntar 
a los puntos vrtales de un soidado en la 
vista en primera persona. 






ARRASTRAR: 

Cuando no tengas armas equipadas. colocate Offl 
un soidado enemigo caido y presiona el boton de armas 
(X) para coger su cuerpo. Si sigues mantenienao pre- 
sionado el bolon de armas (X) y te mueves, podras 
' el cuerpo hacia un lugai distmto. Esto es iitil 
para ocoltar cuerpos. de mane: rinigo no los 

descubra. 






<= fl 




CONTROLESB/UOELAQUA: 



Bot6n Purietazo (B): 



6n de tjatear 



de occion 



Cambiar de dlraccfon 
Giro rapldo 

Nadar. PCilsalo repeiidamente 
para nadar mas rapirio 
Mantenlo presionado para 
nadar lentamente. 
Parada rapida (pulsalo 
estando cerca del tondo para 
colocarte de pie) 
Aguantar la respiracion 
(reduce la veloadad 3 la que 
el indicador de 02 se agota) 




BLANDIR EL CUCHILLO: 

• analoglco deiecho hacla arriba y hacia 
abajo para dar taiadas en esas direedanes y hacfa la 
■ Ja para dar tajadas en sentido hori- 
zontal. 





CORTE GIRATORIO: 

Glra el stick analogico derecho descnbiendo on cireulo 
compteto para realizar un code giratorio. 





CAMINAR CON EMMA: 

Manten presionado el boton de acr.ion (Y) cuando est6s 
cerca de EMMA para cogerta de la mano y caminar con ella. 
Mientras la coges de la mano. Emma te seguira a donde 
quieras. SI suellas el boton de accioo (Y), Emma se quedara 
en el lugar donde estes. Mienlras esta detenida. el indicador 
de ViDA de Emma se recuperara llgeram? 

Iras sostienes sti mapo. no podras usar armss 





ACOMETIDA: 

Haz die en el slick analogic? derecbo v mantenlo para 
realizar una acorn. 




- 



CUBRIRSE: 

Presiona el boton de fijacion (Y) para defenderte a la vez que usas el cuchillo. 

GOLPE ROMO: 

Presiona el boton de arma (X) una vez antes de blandir el cuchillo para cogerlo por el olro lado 
y usarlo como arma contundente. Al atacar con un golpe romo. noquearas al soldado enemipo 
en vez de matarlo. Presiona el boton de armas (X) de nuevo cuando el borde codante este en 
posicion Invertida para que vueiva a la posicibn normal 



(CAPiTULO DEL PETROLERO) 



ICESOS'025 



OBJETIVO 

: i fotos de Metal Gear RAV y ■:• 
1 Sacs una foto.de cana la I le MstaJ Gear RAY 

(tres fotos dlstintasj 
•1 Saca una foto cfe la insignia "MARINES* situada en alguna parte de Metal Gear RAY 



OBJETIVO 

Haz un bai rfmatro de Big Shell y desactiva las bombas que nan sido colocadas en 

la soporte. 



USO DE LA CAMARA 

Cuando tengas equlpada la camara, la pantalla pasara a mostrar el 
visor. Presiona el botdn de puftetazo (B) para ampliar la Imagen (20am) 
y el botdn de gatear (A) para reducirla. Presiona el botdn de armas (X) 
para sacar una foto 

Las fotos que saques apareceran en formato miniatunzado en la parte 
inferior de la pantalla (puedes guardar a la vez hasta sets). Selecciona 
ddnde quieres guardar las lotos con el stick analdgico derecho 

ENVIO DE DATOS 

Colocate delante de la terminal situada en el extremo del fiangar y 
presiona el boton de accion (Y) para activar la pantalla de trans- 
niisioii de clatos. Si has sacado correctamente las cuatro fotos 
requeridas. todas las fotos guardadas actualmente seran borradas al 
acceder a la terminal 





COMO BUSCAR LAS BOMBAS 

Presiona el boton de pausa (START) para que aparezca el mapa. 
Aluunos de los soportes estan marcados con una "B - . Estos sim- 
bolos indican que hay una bomba colocada en algun lugar del inte- 
rior de ese soporte. 




Cuando esta equipado el sensor A. las zonas en las que se ha colo- 
cado una bomba aparecen en amarillo. Para btiscar las bombas 
colocadas en cada una de estas zonas usa la vista normal o la vista 
en primera persona. 




COMO DESACTIVAR LAS BOMBAS 

Congela cada una de las bombas rociandola con el spray refrlger- 
ante. Cuando el spray refrigerante este equipado como arma, la 
pantalla pasara a la de la vista en primera persona. Colocate 
delante de una bomba y presiona el botdn de armas (X) para usar el 
spray. Cuando la luz del detonador deje de parpadear, la bomba 
estara completamente congelada. 

•Ei personaje no podra moverse mientras tenga equipado el spray 
refrigerante. 




r 



VISTAS DE LA CAMARA/026 



"Melal Gear Solid®2" incluye cualro tipos de posiciones de camara distintos para que disputes 
de una fantastica experiencia de espionaie tactlco. Es esencial que aproveches al maximo las 
funciones de cada vista de camara para poder completar la ml 



NODOS/027a 



VISTA NORMAL: 

[•J angulo predeterminado de la camera muestra 
una vista aerea. 




VISTA ANGULA 

■ ultarse y exarnmar In rona S 
mas contra ciartas parefles y esquirus hacienda 
cllc en el stick analCgico izquierdo, ta posicidn de la 
camara camblara. 



En el <;apitulo de la planta, hay unas m&qulnas denomlnadas 
'nodes" repartidas por todo el interior de la planta flotante "Big 
Shell" Al acceder a uno de estos nodos puedes cambiar varias 
opciones del juego. Las opciones que se pueden cambiar en un 
nodo son las mismas que aparecen en el menu OPTIONS 
(opciones). 

NOTA: Cuando acudes a una zona por pnmera vez, el mapa 
corrBspondiente a esa zona se puede descargar accedlendo a 
un nodo. En los niveles de dificultad NORMAL y superiores. no 
puedes usar el radar hasta que descargas el mapa de una nueva 
zona 

La pantalla de introduccion del nombre aparecera la primera vez 
que accedas a un nodo en el juego. 



puedes usar los disparudores 
izquierdo y dereeho para asomarte a la izq:. 
a la derecha. 



•Puedes cambtar e! angulo de la 

camara con el stk ■• a 

dereeho 



;ODEC/027b 



VISTA EN PRIMERA PERSONA: 

Es iitil para disparar con precision a un objetivo o 
para ver zonas que esten fuera del alcance del 
radar. Al hacer die en el botdn de vista en primera 
persona (stick analogico ixqulerdo). la camara 
adopta: tfva del |ugador. El campo de 

vision di se represento en e) radar con un 

cono verde. Mientras estas en el modo de pnmera 
persona, haz mueve el stick Snakiglco izquierdo 
p.ira cambiar el angulo de la camara. 

■lira de los disparadores izquierdo y dereeho para 
dar un paso a la to | ta deracha 



VISION INTRUSI6N: 

Es utii para colarse en espacios estrechos. 

'•te gateando en ciertos lugaies estrechos. 
la camara mostrara la perspectiva del jugador 

1 puedes acceder a la vista en primera per- 
sona desde la vision intrusion. Para olio, haz cllc en 
el boton de vidta en primera persona (stick 

; .lerdo). No te puedes mover en el modo de 
vista en priiTiera persona. 




. la ver de los disparadores 
do y dereeho para estirarte. 




Preslona el botdn del Codec (BACK) para activar el modo Codec. Usa el Codec para conver- 
sar con varios personajes secundarios. Estos personajes pueden ayudarte con valiosa infor- 
macion y sugerencias sobre enigmas y situaclones dificiles que surgiran durante la mision. 



1. AJUSTE DE LA FRECUENCIA 

Para ajustar la frecuencia, mueve el stick analogico izquierdo a 
la derecha y a la izquierda. 

2. INICIO DE LA TRANSMISION 

Presiona el botdn A para empezar a transmitir. Si la frecuencia 
es Incorrecta, aparecera el mensaje "No Response" (no hay 
respuesta). Aunque la frecuencia seleccionada sea correcta. es 
posible que la persona que hay al otro exlremo no responda. 

3. ELECCION DE RECEPTOR DESDE EL MENU 

Mueve el stick analogico izquierdo hacia abajo para que aparez- 
ca una ventana que contiene una lista de todos los contactos 
Codec conocidos. Elige un receptor con el stick analogico 
izquierdo y presiona el boton A para iniciar la transmision. 

4. SALIDA DEL MODO CODEC 

Para salir del modo. termina todas las comunicaciones y pre- 
siona el boton del Codec (BACK). 




CODEC 028 



IAS Y EQUIPO/029 




ALMACENAMIENTO DE LA PARTIDA 

Para guardar la pamda. contacta con Otacon (durante el capilulo del 
pelrolero) o Rose (durante el capitulo de la planta). 



RECEPClON DE LLAMADAS 

Cuando recibas una llamada de alguien, aparecera el mensaie CALL 
(llamada). Presiona el botbn de Codec (BACKj mlentras aparezca el 
mensaie CALL para responder a la llamada e iniciar la cornumcaeion. 
Las llamadas slempre contienen informacion de gran importance No 
te olvides de respondents. 

Cuando recibas un mensaje CALL rojo. se te obligara a reciblr la lla- 
mada y activar la pantalla de Codec . 



CUADRG DE >. : \f ^_b^c^.i : 5 : - -~ 



TANKER CHAPTER (CAPJTULO DEL PETROLERO) 
PERSONAL FRECUENCIA 

Otacon 14112 



TIPO DE INFORMACION 

Puedes obtener Informacibn 
sobre los controles y sugeren- 
ct'as para avanzar en las fases. 



MM'},. 



Otacon 

(canal de almacenamiento) 

PLANT CHAPTER (CAPITULO DE LA PLANTA) 



Puedes guardar la partida. 






PERSONAL 

Coronel 



Rose 
(ctnal de 



FRECUENCIA 

140.85 




TIPO DE INFORMAClON 

a obtener inf 
sobre los ob|etivos de las 

•?9 y los controler- 
como sugerencias para 
avanzar on las fsSGS. 
Puedes guardar la partida 



• ## 

RECOGIDA OE OBJETOS 

Para conseguir obietos tienes que rBunlr r.ajas de ob|etos. Fl contenldo de estas cajas se puerie 
Inspeccionar en el rnodo de vista en primera person;!, Hay (unites en cuanto a la cantldad de cac 
de obietos que puedes transportar a la vez. Cuando hayas alcanzado el llmite de una clana categona. 
no podras recoger mas objelos de ese tlpo. SI Intentas lecoyer mas. en la pantalla aparecoia el men- 
sale "FULL" (lleno). Ademas, si intentas recoger municion para un arma que no tengas todavia. apare- 
cera un mensaie indicandate que la consiyas primero: 'GET (nombre del arma) FIRST" 



EQUIPAR 

BOTON DE EQUIPAR: 

OBJETOS Disparador izquierdo 

ARMAS Disparador derecho 



Tira de uno de los Ixitones de equipar para que aparezca la ventana 
Equipar Mueve el stick analogico izquierdo para seleccionar un arma y 
suelta el disparador derecho para equiparla. Para quitar equipo. seiec- 
ciona el icono "NO ITEM" (sin obietos). 

•La disposiciOn de los iconos en la ventana de objetos se puede cambiar 
a un estilo lineal similar al del "Metal Gear Solid®" original seleccionandc 
"ITEM" (objeto) en la pantalla "OPTIONS" (opciones). 



El numero que aparece bajo un icono representa la cantldad de ejem- 
plares de ese obieto que se poseen. 



En las armas de fuego aparecen la canlidad de dlsparos que quedan en 
el cargador actual y la canlidad de municuSn restanle. 




SIS 

KIM II If I 




CAMBIO RAPIDO 

Tira rapidamente de los disparadores izquierdo y 
derecho (ob|eto/arma) una vez para cambiar rau- 
Idamenie ol objelo equipado actualmente (dis- 
parador izquierdo) o arma (disparaitor derecho) 
sin tener que abnr la ventana de equipar. Hay dos 
tipos dlstintos de camblos rapirfos, como se ve a 
oontinuaclon: 

QUITAR 

Alterna entre arma/objeto equipadofa) actual- 
mente/mas recientemenie Nada equipado. 



ANTERIOR 

■Hint arma/ob|eto eqmpado(a) actual- 
mente. Arma/objeto equipadofa) anteriormente. 

•Cuando selecciones ANTERIOR, primero 
equlpa dos o mas armas u objetos dlstintos para 
cambiar entre si antes de Intenlar un camblo 
rapido. 

•El cambio rapido se puede moditlcar en un 
nodo o seleccionando "OPTIONS" en • 
del UlUlo y despues "QUICK CHANGE" (cambio 
rapido). 



ARMAS 030 



iKIVIA. 031 



Armas disponibles en el capftulo del petrolero / Armas disponibles en el capltulo de la planta. 
Los iconos azules son armas no letales (solo causan heridas). 






M9: Usa balas anestesicas que hacen perder el conoclmlento. 
Presiona el botdn de armas (X) para sacar el arma y sueltalo para dls- 
parar. Equipada con silenciador y visor laser. 



USP: Arma de cinto. Presiona el botdn de armas (X) para sacar el 
arma y sueltalo para dlsparar. Equipada con visor laser. SI encuentras 
un silenciador, puedes amortlguar los disparos. 



SOCOM: Arma de cinto. Presiona el botdn de armas (X) para sacar el 
arma y sueltalo para dlsparar. Equipada con visor laser. Si encuentras 
un silenciador, puedes amortiguar los disparos. 



LIBRO: Presiona el botdn de armas (X) para dejarlo en el suelo. Usalo 
para distraer al enemlgo. 



CLAYMORE: Mina terrestre dlrecclonal Presiona el botdn de armas 
(X) para colocarla. Detonara si el jugador o un enemigo entra en su 
campo de accidn. 



M4: Fusil de asalto. Presiona el boton de armas (X) para disparar. 
Mantenlo presionado para disparar automaticamente. 









SPRAY REFRIGERANTE: Sirve para desactivar bombas. Cuando lo 
equipes, se activara la vista en primera persona. Apunta con el stick 
analoglco Izquierdo. Presiona el botdn de armas (X) para usar el spray. 
La dlstancia de rociado varla dependiendo de la intensidad con que 
presiones el botdn de armas (X). 

MISIL STINGER: Lanzamlslles SAM portatil. Cuando lo equipes. se 
activara la vista en primera persona. Apunta con el stick analoglco 
izquierdo. Presiona el botdn de armas (X) para disparar. Manten cen- 
trado el objetivo en la mira hasta que el mlsll lo capture. 



GRANADA CHAFF: Granada de mano para crear interferencias elec- 
trdnicas. Inutiliza los dispositivos electrdnicos durante un periodo de 
tlempo determinado. Presiona el botdn de annas (X) para prepararla 
y sueltalo para lanzarla. La distancia de lanzamiento varia dependien- 
do d6 la intensidad con que presiones el botdn de armas (X). La 
granada explota cinco segundos despues de prepararla. 
GRANADA DE MANO: Granada antipersonal de fragmentacidn, 
Presiona el botdn de armas (X) para prepararla y sueltalo para lan- 
zarla. La dlstancia de lanzamiento varla dependiendo de la intensidad 
con que presiones el botdn de armas (X). La granada explota cinco 
segundos despues de prepararla. 

GRANADA DETONADORA: Granada con eiecto de bengala aturdi- 
dora. Deja inconscientes a los enemigos durante un periodo de tiem- 
po determinado. Presiona el botdn de armas fX) para prepararla y 
sueltalo para lanzarla. La distancia de lanzamiento varla dependiendo 
de la intensidad con que presiones el botdn de armas (X). La granada 
explota cinco segundos despues de prepararla. 
CARGADOR: Cargador de balas vacio. Presiona el boton de armas 
(X) para preparario y sueltalo para lanzarlo. La distancia de lanza- 
miento varia dependiendo de la intensidad con que presiones el 
botdn de armas (X). El ruido puede distraer al enemigo. 



AKS-74U: Rifle de asalto. Presiona el boton de armas (X) para dis- 
parar. Mantenlo presionado para disparar automaticamente. Si 
equipas un silenciador. puedes amortiguar los disparos. 



C4: Expiosivo plastico. Presiona el botdn de armas (X) para colocar la 
carga y el botdn de purietazo (B) para detonarla, 



MICROFONO DIRECCIONAL: Mlcrdfono extremadamente sensible 
que puede apuntarse. Cuando lo equipes. aparecera la vista en 
primera persona y podras detectar los sonldos procedentes de la 
dlreccidn escogida. 



PSG1: Rifle de francotirador Cuando lo prepares, se activara la pan- 
talla del teleobjetivo del rifle. Presiona el botdn B para ampliar la ima- 
gen y el botdn A para reducirla. Presiona el botdn de armas (X) para 
disparar. Tu mano temblara menos si estas agachado. Usa pen- 
tazemin para dejar de temblar durante un tiempo. 

MISIL A CONTROL REMOTO (NIKITA): Misll guiado por radio. Presiona 
el botdn de armas (X) para apuntar y sueltalo para disparar. La vista de la 
camara cambiara a la perspectiva del misil cuando apuntes. Cuando 
hayas lanzado el misil. mueve el stick analoglco izquierdo para gularlo. B 
mlsil no se puede controlar si la serial sufre interferencias. El misil se puede 
controlar a dlstancias limitadas solo ctiando se usa en el exterior. 
RGB6: Lanzagranadas Presiona el botdn de armas (X) para apuntar 
y sueltalo para disparar. La granada describira una parabola hasta el 
objetivo. 



_ 





Algunos objetos no se pueden usar en ciertas condiciones. En este caso apareceran las pal- 
abras "NO USE" (sin uso) encima del icono del objeto. 



RACION: Radon de comida reglamentaria. Cuando la usas en el menu 
presionando el boton A. repone una cantidad fija de la vlda del jugador 
Cuando la equlpes. se usara automaticamente para reponer vida cuan- 
do el indlcador de vlda se agote. 



VENDAS: Venda adheslva que corta las hemorragias. Presiona el 
boton A para usaria. Detlene las hemorragias de heridas ablertas. 



TARJETA NV: Cuando se equipa. abre las puertas con un nlvel de 
seguridad Igual o inferior. El nivel de seguridad de una puerta se puede 
examinar en la vista en pnmera persona. 



CAJA DE CART6N: Equipa la caja de cartdn para Hevarla como som- 
brero. Tambien puedes moverte mientras llevas puesta la caja. Hay var- 
ies tipos distlntos. 






Si el indicador de vida del |ugador (a del companero) se agoia. la partida termina. Tambien hay 
ciertas trampas en el juego que acaban instantanea/nente con la mlsibn del jugador Cuando 
la partida temtlna aparece la pantalla Continue (contmuar). 

CONTINUE (CONTINUAR) 

Continua la partida desde el ultimo punto de continuacidn 
aiitomatico 



EXIT (SALIRJ 

Vuelve a la pantalla del titulo. 







PUNTOS DE CONTINUACION 

Los puntos de continuacidn" tienen lugar en momeritos deci- 
sivos del desarrollo del juego Entre alios estan los desplaza- 
mientos de una zona a otra. los momentos antenores a los 
eombates con enemigos )ete y justo antes y despues de suce- 
sos Importantes. 

CARGA Y ALMACENAMIENTO 

GUARDAR 

Para guardar la partida es necesario que te comuniques con 
ciertos personaies con el Codec. Tu position en el juego 
quedara almacenada hasta el ultimo punto de continuacidn. 







BlNOCULARES: Binoculares con regulaeion de los aumentos. Se 
usan para el reconocimiento a larga distancia. Presiona el boton B para 
ampliar la imagen y el boton A para reducirla. 



GAFAS TERMICAS: Equipo de vision nocturna. Se usa para poder ver 
en zonas oscuras gracias a la lectura de los patrones termicos. 



SENSOR ANTIPERSONAL: Sensor que detecta los objetos vivos cer- 
canos. Cuando esta equipado, vibra cada vez que un soldado enemigo 
se acerca. Todos los demas tipos de vibracion se desactlvan cuando el 
sensor esta equipado. 



TANKER CHAPTER (CAPlTULO DEL PETROLERO) 






PERSONA DE CONTACTO FRECUENCIA 

Otacon 14G.9B 



PLANT CHAPTER (CAPlTULO DE LA PLANTA) 



PERSONA DE CONTACTO FRECUENCIA 

140.96 




•Los avances en el juego y las opciones se guardaran en el disco de memona. 

•Se requieren al menos cinco bloques de espaclo Hbre para guardar tu poslclon en el juego y 

las opciones. 




SILENCIADOR: Para acoplarlo a un arma, tienes que equipar una que 
valga para el (tendras que equipar el sllenciador primero). El silenciador 
no sirve de nada si no esta acoplado a un arma. 



CARGA 

Selecciona "LOAD GAME" (cargar partida) en la pantalla del 
titulo para que aparezca la pantalla de seleccion de datos y 
despues escoge un archive de partida para reanudar el |uego 
en el ultimo punto de continuacidn almacenado. 



OPCIONES/034a 



30G TAGS (PLACAS DE IDENTIDAD 035a 



A|usta di versos parameiros del juego. 

VIBRATION (VIBRACION) 

i 'lesacliva la lunclbn de vibraclbn, 

RADAR 

Escoge el llpo de radar 

TYPE 1 (TIPO 1): Para novates. Aparece rnien- 

tras en eJ mado de Intrusion. 

TYPE 2 (TIPO 2): Rndar predeternimado No se 

muestra en el modo de intrusion (justo camo en el 

|uego anterior) 

OFF: 3m radar. 

BLOOD (SANGRE) 

Acliva y desactiva los efectos de sangre 

SE (EFECTOS DE SONIDO) 

Sube y baja el voluman de los efectos de sonido. 

MUSIC (MUSICA) 

Sube y baja e) volumen de la musloa 

CAPTION (SUBTfTULOS) 

Activa y desactiva los subUI 

CONTROLS (CONTROLES) 

Escoge entre cuatro lipos diferentes de estllos de 

control. 



■CIAL (ESPECIAL 034b 



OWN VIEW (VISTA PROPIA) 

Cambia !a fimaOn del stick analogico izquierdo en 
al modo de visia en prlmera persona. 
NORMAL: Al movei el stick analogico fequtettfo 
tiacia nrnba y hacia aba|o. la camara se movera en 

■>a diiecdon. 
REVERSE (INVERTIDO): Al mover el stick 
analogico izquierdo hacia amha y hacia abajo, la 
camara se movera en la direction contrana. 

ITEM WINDOW (VENTANA OE OBJETOS) 

Gambia la o'isposiciOn de la ventana de objetos. 
GROUP (GRUPO): Los objetos del mi: 
apareceran alineados. 
LINEAR (LINEAL): Todos los objelos eslaran 

alineados 

QUICK CHANGE (CAMBIO RAPIDO): 

Cariioia el tipo de cambio rapido que se usa para 
los objetos y las armas. 

COLOR ADJUSTMENT (AJUSTE DE COLOR) 

Ajusta el brillo del televisor para que se adapte al 
patron eromattco del juego. 
•La opcibn de a|uste de color no se puede usar si 
el televisor carece de un control de brillo. 



Selecciona SPECIAL (espeaal) en el menu del titulo para acceder a diverse material adicional. El 
numera de elemenlos dlsponlbles aumentara a medida que vayas avanzando en el juego. 

BASIC ACTIONS (ACCIONES BASICAS) 

Selecciona esta opcibn para ver una pelicula que expllca algunas de las 
acciones basicas, asi como los controles y los efectos usados en este juego. 



PREVIOUS STORY (HISTORIA ANTERIOR) 

Selecciona esta opcibn para ver un resumen de la historla del |uego ante- 
rior. "Metal Gear Solid®". 

PHOTO ALBUM (ALBUM DE FOTOS) 

Si hay lotos nuardadas en el disco de memona, selecciona esla opcibn para ver- 
tes, cambiar los rKimbres asignados y ajusiar el patron cromatico (valores RGB). 

1. PHOTO TITLE [TiTULO DE LA FOTO| 

2. PAGE NUMBER (NUMERO DE LA PAGINA) 

•Cambia de paglna con los botones de fijaciOn/vlsta en pnmera persona 
o presionando a la derecha y a la izquierda en el mando de direecibn. 

3. VERSION EN MINIATURA DE LA FOTO 

BOTON PUNETAZO (B): EDIT MODE (modo edlcldn) 

TITLE (titulo) Cambiar el titulo de la loto 

COLOUR (color) Modo de a|uste del color 
Boton de vista en 

primera persona: Modo de pantalla complela 

DOG TAG VIEWER (VISOR DE PLACAS DE IDENTIDAD) 

Selecciona esla opcibn para vet una lisla de todas las placas identrficati- 
vas que has ido qultando hasta el momento a los soldarios enemigos. 







^OUE SON LAS "DOG TAGS" (PLACAS DE IDENTIDAD)? 

Las "placas de Identidad" son chapas que llevan los soldados para poder se/ Identiflcados si muensn en 
el campo de batalla. En las chapas se graban datos como el nombre y el grupo sangi. 

COMO CONSEGUIR PLACAS DE IDENTIDAD 

Puedes asaltar los soldados enemigos situandote sigilosamente di ^B ■ jj^ 

ponlendoles una pislola en la espalda. En la vlsla en primera persona, si 
examinas la cabeza o la cintura del soldado enemigo mientras este 
sos!i«ne en alto las manos, descubrlras una caja de objetos de placas de 
identldad. 

•Los soldados enemigos que lleven placas de identidad mostraran un 
destello de luz delator en el cuello cuando los asalles. fcquipa las galas 
is para descubnr si un soldado lleva o no placas de identidad. 

CUANDO POSEES PLACAS DE IDENTIDAD 

Cuando tengas una o mas placas de identidad. en los iconos del equlpo 
aparecera el icono correspondiente. 

1CONO DE PLACAS DE IDENTIDAD: Numera total de placas de iden- 
tidad que tienes. 




El numero de placas de identidad reunidas liasta el memento se almace- 
na en los datos de partidas guardadas. A medida que retinas mas placas 
consegulras elementos de bonilicacibn 

NOTA: El nival de dilicultad del juego determma que un soldado eremitic 
en concreto lleve o no placas de identldad. Para reunir todas las plains de 
Identidad del juego, clebes completar todos los niveles de dificullad 

NOTA: Los nombras grabados en las placas de identidad son los de los 
creadores del juego asi como los de los ganadores del concurso "Tu 
nombre en MGS2" celebrado en la pagina web de Konami Computer 
Entertainment Japan entre marzo y junio de 2001 Tambien podras 
encontrar otras placas de identidad bastante singulares, 



CAMARA DIGITAL/035b 



La camara digital es una parte especial del equlpo. 

Cuando la tengas equipada. la pantalla pasara a rnostrar el visor, PreskJBa 
el boton de punetazo (B) para ampliar la imagen (zoom) y el boton de 
gatear (A) para reducirla Presiona el boton de armas (X) para sacar una 
foto. 



Puedes guardar tiasta 100 fotos en el disco de memorla (espacio requeri- 
Clo: 5 bloques por lolo). 

Las lotos sacadas con la camara especial se pueden ver escogiendo 
"SPECIAL' 1 (especial) en el menu del titulo y despues "Photo Album" 
(album de lotos) (consulta la seccibn "SPECIAL") 



• 





T^CNICAS AVANZADAS/036 



MANUAL DE I NFILTRAC1 ON/037 




ASALTOS 

Cuando tengas un arnia de fuego equipada. colbcate sigilosamente 
delras de un soldado enemigo y presiona ligeramente el botdn ?te 
armas (X) para ponerle el arma en la eBpalda y asaltarle. El soldado 
no podra atacar rnientras tenga los brazos en alto, pero se 
aprovechara de cualquler situacion para carnbiar las cosas. 



CUANDO ALGUIEN LLAME, NO TE OLVIDES DE CONTESTAR 

Cuandc recibas una llamada de alguien. en la panialla aparocera el men- 
sa|e CALL (llamada). Presiona el boton BACK mienttas aparezca el men- 
saje CALL para reaponder a la llamada e inictar la comuntcacldn. Las ila- 
mafias proporcionan intormacion util lal corno expllcaciones sobrv los 
controles. sugerencias sobre como jugar y detalles de la mtsidn Cuando 
el inensaje CALL este en rojo. recipiras la llamada aulomaticamente. 
Aunque el mensaje este en verde. no te olvides nunca de responder. 
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REGISTRO A FONDO 

Cuando no tengas armas equlpadas, colbcate cerca de un soldado 
enemigo inconsciente o dormido y presiona el boton de armas (X) 
para coger su cuerpo Suelta el boton para deiarlo caer. Si haces 
esto repetidas veces, a veces el soldado soltara una caja de obje- 
tos. 



RECARGA TACTICA 

St te detienes para recargar un arma en medio de tin combats, te 
quedaras indefenso frente al ataque enemigo. Para no quedarte sin 
municidn durante un tlroteo, activa el menu de armas tdlsparador 
derectio) rapidamente dos veces para carnbiar el cargador antes de 
que se quede sin balas. 



DISPARAR CORRIENDO 

Equipa un annn de cinto o un arma tipo rifle de asalto y manten pre- 
sionado el botdn de fijacidn (Y) para correr y dlsparar a la vez. 



EV1TA LOS COMBATES SIEMPRE QUE SEA POSIBLE 

En los sltuaokanes de cortibate, los soldados enemigos piden fd 

y atacan en masa Aunque el lugador consiga a duras penas sobrevivir a 

untrentamienlos on los qua esta en clara desventaia. es probable que 

sufra graves hendas. Ten el maximo de sigilo posible para que Q| 

go no tedesculna 

•Aprovecha bien el radar, asl como las vistas angular y en primera per- 
sona para moverte a espaldas del enemigo y evltar ser detectado 

Cuando sea posible, busca un lugar donde ocultarte y deja que los sol- 
dados enemigos pasen de largo. 

USA LOS OBJETOS QUE ENCUENTRES 

La unica (orma de consegulr las armas y el equipo necesarios pa? a 
pletar la misiOri es recogertos por el camino Los obietos estan oculios 
en armanos y deba(o de las mesas. Si algo te parece sospecboso. exam- 
(nalo mas de cerca 

•Algunos obietos ocultos solo se pueden descubrlr en las vistas angular 
y de primera persona. 



PERDIDA DE SANGRE 

Cuando el Indicador de vlda este ba|o. se pondra de color naranja. No 
dejaras de sangrar, y tu vida seguira agotandose. Para detener la hemor- 
ragia. usa el obieto "venda" o adopta la posicidn de agacbado durante 
un rato. 




DISPAROS EN SALTO 

Con la vista angular activada. equipa un arma y presiona el boton 
de armas (X) para saltar disparando. Emplea esta tecnica para lan- 
zar un alaque rapido y por sorpresa desde un escondite Mientras 
te osomas por una esquma. puedes lanzar granadas de todo tipo. 



USA EL RIFLE TRANQUILIZADOR PARA DORMIR A LOS 
ENEMIGOS 

El nfle tranquiluador, que encontraras durante el transcurso del |uego. 
deia dormiclos a los soldados enemigos. Usa este rifle para poner (uera 
de combate a tos soldados enemigos sin tener que pelear. 

El contador de tiempo que apatece sobre la cabeza de un soldado 
dormido indica el tiempo restante hasta que se desplerte. El indicador es 
una cuenla atras cuando llega a cero, el soldado recupera la conclen- 
cia. 

•En el nlvel de dificultad VERY EASY (muy tacil), el jugadoi empieza a 
jugar con un nfle M9 modificado para disparar proyectiles tranquil- 
cadores (caoitulo de la planiru 

•Al usat proyectiles tranquilizadoies, es posible completar la partida sin 
mala; a una sola persona, m siquiera a los enemigos |ete 



INCONSCIENTE 




TRANQUILIZADO 



CAPITULO DEL PETROLERO (CON EL NIVEL DE DIFICULTAD NORMAL) 



CAPITULO DE LA PLANTA (CON EL NIVEL DE DIFICULTAD NORMAL) 



OBJETIVO INICIAL 



OBJETIVO INICIAL 




2. EXAMINA EL RADAR 

El radar no solo rnuestra las posiciones de los sol- 
dados enemigos, sino tambien su campo de 
vision respectivo. Lisa el radar para no enlrar en e! 
campo de vision del enernigo. Puedes incluso 
moverte a espaldas del enemlgo slempre y cuan- 
do permanezcas fuera de su campo visual. 

3. RECOGE LA CAJA DE OBJETOS; TEN UNA 
RACI6N EQUIPADA 

Recoge la caja de objetos que hay en la cubierta 
para conseguir una racibn. Las raciones son muy 
utiles, ya que cuando las equipas. te reponen la 
salud automatlcamente cuando el indicador de 
vida se agota. Los novates deberian tener siempre 
una raclOn equipada de manera predeterminada, 
solo por si acaso. 

4. DOMINA 6L USO DE LA VISTA ANGULAR 

Si le arrimas contra la pared, se activara la vista 
angular de la camera, que te permlte asomarte 
por las esqumas y observar los movimientos de 
los soldados enemigos que estan fuera del 
ataance del radar. En la vista angular, usa el slick 
analbgico derecbo para cambiar el angulo de la 
camara y tira de los dlspaiadores izquic-rdo v 
derecho para dar un paso a la izquierda y a la 
derecha. Emplea eslas tecnleas para exammar Ids 
airedeclores sin que te vean. 



E.i objelivo d ipftUtQ ©s conseguir 

iewp modelo 
ultrasecreto do Metal Qear. Tu primara tarea 
sera in:: orrolera 

para descubrlr su proposlto y su 



1. USA EL RIFLE TRANQUILIZADOR M9 
PARA DORMIR AL ENEMIGO 

Primero duerme al soldado enernigo que viglla 
la cubierta del petrolero El tiempo necesario 
para que el dardo iranquilizador haga electa 
depende de ddnde alcance a su objetivo. SI le 
alcanzas en la eabeza o en la zona del corazbn, 
se dorrnira instantaneamente. Para conseguir 
una precision tal, manten hacia abajo el slick 
analogico izqulerdo para disparar en vista de 
primera persona 



5. SI EL ENEMIGO TE ENCUENTRA 

Si los soldados enemigos te descubren, pedlran 
refuerzos por radio y te atacaran. Evita los 
enfrentamlentos directos en la medida de lo posi- 
ble y busca un lugar seguro donde ocultarte. Si el 
ataque enernigo le hace sangrar. usa de Inmedia- 
to una venda para cortar la liemorragia o dejaras 
un reguero de sangre detras de ti. 

6. SACUDE LOS CUERPOS DE LOS SOLDA- 
DOS ENEMIGOS DORMIDOS 

Cuando no lengas arrnas equlpadas. coldcate 
cerca de un soldado enernigo dormldo y preslona 
el bottin de arenas (X) para coger su cuerpo. 
Suelta el bolbn para dejario caer. Si haces esto 
repetidas veces, a voces el soldado soltara una 
caja deobielos 

7. ABRE LA COMPUERTA Y ENTRA AL INTE- 
RIOR DEL PETROLERO 

Colocate delante de la compuerta y presiona el 
bolbn de accirin (Yi para agarrar el asa. Sigue 
manteniendo presionado el boton para glrar el asa 
y abnr la compuerta. Esta no es la unica entrada 
al intenor. Busca tii solo la otra iu otnud 




En el capitulo de la pi.. iCin de 

Ralcten es rescatar al Presidentey d. 
ai enernigo Tu priniera tarea as rencataral 
Presidents. 



1. FAMILIARlZATE CON LOS CONTROLES 

No hay soldados enemigos colocados en el 
punto de insercion donde comienza la mlsidn. 
Usa este lugar para acostumbrarte a los diver- 
sos controles del juego. Muevete por la 
habitacidn y habla con el coronel en diferentes 
lugares, como dentro del agua o enfrente del 
armario para recibir instrucclones sobre cdmo 
realizar las diversas acclones. 

2. GATEA PARA METERTE EN LUGARES 
ESTRECHOS 

A veces puedes gatear para colarte en los 
lugares estrechos en los que no cabes de pie. 
Presiona el boton de gatear (A) para ponerte 
en cuclillas y mueve el stick analogico izquler- 
do para empezar a gatear. Para levanlarte. 
presiona de nuevo el botdn de gatear (A). 

3. RECOGE LAS CAJAS DE OBJETOS 

Para recoger la caja de objetos. tendras que 
meterte gateando en el conducto. Tambien ha 
una caja de ob|etos oculta en el armario. 
Colocate delante del armario y presiona el 
boton de accion (Y) para abnrlo. 



4. ACCEDE AL NODO PARA ACTIVAR EL 
RADAR 

En el capitulo de la planta. no puedes usar el 
radar en una nueva zona hasta que has 
descargado el mapa en un nodo dentro de esa 
zona. En este caso. lo mejor es acceder al 
nodo mientras el enernigo esta inconsciente. 
Coldcate delante del nodo y presiona el boton 
de accion (Y) para acceder a el. 

5. SI EL ENEMIGO TE ENCUENTRA... 

Cuando accedas al nodo, el soldado enernigo 
Inconsciente empezara a recobrar el sentido. 
Busca rapldamente un lugar donde escon- 
derte. Si el soldado te descubre, corre hasta el 
punto de insercion y escdndete en el armario, 
el conducto o la piscina para escapar. 

6. PARA SEGUIR. ENTRA EN EL ASCENSOR 

Cuando el modo de precaucidn haya desa- 
parecido, el ascensor bajara. Usa el radar para 
asegurarte de que el enernigo no te puede ver 
y metete sigilosamente en el ascensoi 

NOTA: El ascensor no se movera mientras 
este vigente el modo de alerta. 



►ERSONAJE! 



PERSONAJ E' 



Nombre verdadero: Hal Emmerich. 
Antiguo lider del proyecto Metal Gear 
REX, aunque desde el incidente de 
Shadow Moses se ha unido a 
Snake para crear "Philanthropy. " 
una organizacion dedlcada a 
desJruir todas las vananles de 
Metal Gear. 



EMMA EMMERICH (E.E.) 



OTACON 



Hija de Sergei. Tiene un gran potencial 
como soldado. y ha sido criada en el 
ejercito de Sergei desde que era 
niha. 



REVOLVER OCELOT 




Hermanastra de Otacon y 
toda una genio de la infor- 
matica. 



OLGA GURLUKOVICH 



Antiguo miembro de FOX- 
HOUND- Perdld el brazo 
derecho en un encuentro 
con Snake durante el 
incidente de Shadow 
Moses. Un fanatico 
1 de las armas al que 
le encantan los 
revolveres. Tambien es 
gran experto en tortu- 
ra 



Novia de Raiden. Esta contratada por el ejerc 
to como anaiista de datos, y ayuda a Raiden 
guardando datos de la mlsidn a traves del 
ibctei 



El coronal Roy Campbell es el comandante er 
jefe de la unidad de fuerzas especiales FOX 
HOUND. El dirige la mision de infiltracion 
en Big Shell y ayuda a Raiden a traves del 
Codec. 







ROSEMARY 



CORONEL ROY 
CAMPBELL 



DEAD CELL 

Grupo antiterronsta SEAL. Son los miembros principles del gnjpo terrorista "Sons ot Liberty" 
que tomo el control de Big Shell. 





MISSIONS (MISIONES) (VISTA GENERAL1/042 



MISIONES (VISTA DETALLADA)/043 



El modo MISSIONS (mstones) se compone cle VR MISSIONS (misiones RV), que te perrniten entre- 
narteen la inflllraoon en un entorno de realidad virtual y ALTERNATIVE MISSIONS (misiones alterna- 
tivas). una modalidad mas reallsta que tiene lugar en las loses reales del juego. 

REGISTER PLAYER (REGISTRAR JUGADOR) 

Registra a un nuevo jugador. 

•Solo se usa al jugar por primera vez 

SELECT CHARACTER (SELECCIONAR PERSONAJEJ 

Seiecciona a Raiden o a Snake Us lases de Raiden estan dis- 
enadas para ser relativamente faciles comparadas con las de Sri3ke 
A medlda que completes mas y mas misiones con Raiden y Snake, 
nan estando disponibles mas persortajes. 

SELECT MISSIONS (SELECCIONAR MISIONES) 

Escoge entre VR MISSIONS y ALTERNATIVE MISSIONS. 

SELECT MODE (SELECCIONAR MODO) 

Escoge la modalidad de juego. Los modos de |uego y lases 
disponibles son distintos para cada personaje. 

STAGE RESULTS (RESULTADOS DE LA FASE) 

Cu.indo completas una fase, se calculara una puntuacion basada en 
la cantidad de tiempo transcumdo y el numero de disparos restantes. 

SAVE (GUARDAR) 

Guarda los datos del modo MISSIONS, incluyendo tu posicion en 
la mtekSn (fases disponibles y fases completadas) y la punluacidn 
total de cada fase (hacen talta al menos cinco bloques libres para 
guardar datos). 

VR MISSIONS (MISIONES RV) 

(SNEAKING MODE) I SNEAKING (alconza la sal.da sin ser del. 

*— ELIMINATE ALL(<rlimina a totlos los enflminos sin ser detectado) 

{WEAPON MODE) — | HANDGUN (praclica con un anna de cinloi 

• ASSAULT RIFLE fjWSOOca con el rltle de asalto) 
' C4/CLAYMORE iprooiioa CON explosives OI/CLAYMORE) 
, GRENADE (practica con grannclasl 
, PSG-1 (praclica con el PSG- 1 ) 
i STINGER (piacl.ca con ol STINGER) 
' NIKITA (praclica con eil NIKITA| 
- HF. BLADE o NO WEAPON (praclica con el HF. BLADE (cuchillo de alta 
frecuencia) o tus manos) 

{FIRST PERSON VIEW MODE) Practice la lotalcdati de Ins mtelones an primera persona. 

(VARIETY MODE) Praclica una gran vanedad de objetivos CM misiones. 

ALTERNATIVE MISSIONS (MISSIONES ALTERNATIVAS) 

{BOMB DISPOSAL MODE) 

Dc-sactiva bombas dentro del limits de tiomna 

{ELIMINATION MODE) 

Elimina a todos los enernigos dentro del llmite de tiempo. 

(HOLD UP MODE} 

Asalta a todos los enernigos sin ser detectado. 

(PHOTOGRAPH MODE] 

Saca clertas (otos dentro del limite de tiempo. 





VR MISSIONS (MISIONES RV) 

Entrenamiento de intiltracion simulado en realidad virtual (RV). Los controles son los mismos 
que los de los escenanos pnncipales a excepcion del modo de vista en primera persona. Los 
objetivos son diferentes en cada modo de entrenamiento RV 

SNEAKING MODE (MODO FURTTVO) 

SNEAKING: Alcanza tu objetivo sin que los soldados enernigos te 

delecten La sesion de entrenamiento termina si te descubren.. 

ELIMINATE ALL: Elimina a todas las tropas enemlgas para super- 
ar la lase. No es necesario elimlnar a las tropas de retuerzo. Puedes 
matar. noquear o tranquilizar a los enernigos. La sesion de entre- 
namiento termina si te descubren. 

WEAPON MODE (MODO DE ARMAS) 
TARGETS (OBJETIVOS): Hay dos tipos principales. 

NORMAL (AZUL) 

Se destruye con un impacto directo. Todos los objetivos deben ser 
clestiuidos para superar la fase. De la misma manera que se registra la 
pistola de cinto, se conceden puntos dependiendo de la posicion. 

EXPLOSIVO (NARANJA) 

Explota al ser alcansado. Todos los obietivos deben ser destruido 
superar la fase. Si el jugador esta demasiado ceica de la explosion, sulre 
deltas. 



OTROS OBJETIVOS: No es necesario destruir estos objetos para superar la fase. 

PANEL 

Se puede destruir con armas. 



PUNTOS NEGATIVOS (ROJOS) 

Reducen el total de puntos del jugador al ser alcanzados. 



FIRST PERSON VIEW MODE t " 

(MODO DE VISTA EN PRIMERA PERSONA) 

Para superar niveles. consigue diferentes objetivos en el modo de 
vista en primera persona. Los controles son diferentes de los nor- 
males. Para conflgurar y comprobar los controles, acude a la opaon 
CONTROLES en la pantalla de seleccion de fases. 



VARIETY MODE (MODO DE VARIEDAD) 

Modo especial de entrenamiento con variedad de objetivos. No se 
puede acceder a este modo al principle Supera todos los demas 
modos de entrenamiento RV con Raiden y Snake para acceder a el. 





ALTERNATIVE MISSIONS (MISIONES ALTERNATIVAS)/044 



JAifC TAI PC (U 



AKE)045a 



Estas rnisiones son mas reahstas. y tienen lugar en fases verdaderas sacadas del juego. Las 
reglas basicas y los controies son los misrnos que en el juego normal, pero los objetlvos difleren 
dependiendo de la modalldad, y cada fase puede lener varias condlciones predeterminadas. 



.1 




m 



BOMB DISPOSAL MODE (MOOO DE DESACTIVAOON DE BOMBAS) 

En este modo. el objetivo es localizar todas las bombas coloeadas 
dentro de la 20na y congelarlas. Algunas estan muy blen escondi- 
das- usa la vista en primera persona para enconlrarlas. Cuando 
todas esten congeladas. la fase termlnara automaticamente. 



ELIMINATION MODE (MODO DE ELIMINAClON) 

En este modo. el objetivo es derrotar a todos los soldados enemi- 
gos. A algunos se les puede derrotar matandolos. noqueandolos o 
durmiendolos. Cuando todos esten fuera de combate, aparecera el 
objetivo de la fase. 



HOLD UP MODE (MODO DE ASALTO) 

En este modo, el objetivo es asaltar a todos los soldados enemlgos. 
Cuando hayas asaltado a un soldado. este desaparecera de la fase. 
Si maias por accidente a un soldado. la mislon fracasara automati- 
camente. Si duermes o noqueas a un soldado, sera necesario 
esperar a que se recupere. Cuando todos hayan sido asaltados, 
aparecera el objetivo de la fase. 



SNAKE TALES es un grupo de clnco histohas en las que Snake es el protagonista. 



1. SELECT STORY (SELECCIONAR HISTORIA) 

Selecciona una de las cinco historias. 









2. TALES SCREEN (PANTALLA DE HISTORIAS] 

Esta pantalla muestra una lista de objetivos basada en la siluacion 

actual. Completa estos obietivos para avanzar en la histona. 



3. SAVE (GUARDAH) 

Para guardar la partlda, pulsa el boton Back en la pantalla de histo- 
rias para que aparezca la pantalla de almacenamiento. Se requieren 
al menos cinco bloques de espacio libre para guardar tu position en 
el juego. 
NOTA No puedes guardar tus avances durante la partida real. 



4. LOAD (CARGAR) 

Selecciona LOAD (cargan en el menu inicial de SNAKE TALES para 
que aparezca la pantalla Data Selection iseieccion de datos). Elige 
un archivo de partida para seguir jugando desde el punto en que fue 
almacenada la partida. 




PHOTOGRAPH MODE (MODO DE FOTOGRAFlA) 

En este modo, el objetivo es usar la camara digital para sacar cier- 
tas fotos dentro del limite de tiempo. Explora la zona en busca de 
lo que tienes que fotograflar, Si sacas la foto correcta. la fas^ 
nara automaticamente. 



2LEAR CODES (CODIGOS FlNALES)/045b 



Tras completar el "Metal Gear Solid®2" original, aparecera un "CLEAR CODE" (codigo final) en 
la pantalla, Este codigo final incluye diversa informacldn del juego. como la duration total de la 
partida. el numero de disparos realizados y el numero de veces que el jugador ha sido descu- 
blerto por el enemigo. Ademas. cada fase de MISSIONS tiene su propio codigo "TOP RECORD 
CODE" (codigo de record) que aparece tras conseguir la maxima puntuacion de la (ase. Puedes 
ver esta informacion visitando la pagina web de Konarni Computer Entertainment Japan e intra- 
duciendo el codigo "CLEAR CODE" o "TOP RECORD CODE". Konarni Computet 
Entertainment Japan tambien tiene previsto celebrar pruebas especiales en su pagina W6i 
lizando los codigos "CLEAR CODES" y "TOP RECORD CODES". Para obtener mas informa- 
cion, visita la pagina web de Konarni Computer Entertainment Japan: 






www.konamijpn.com/mgs2_sub/ 



•Es posible que se celebren pruebas no programacias y se produzcan cambios en las pruebas 
existentes. Gracias por tu comprension. 



ARANTiA/046 



NCION AL CLIENTE/047 1 



Konaml garantiza que este DVD Xbox es distribuido en perfecto funcionamiento y 
sin ningun tipo de defecto. Si este DVD Xbox presenta cualquler problema, se 
mega dingirse al establecimiento de compra o Konami drectarnente que garantiza 
su reemplazo (en un plazo no superior a 90 dias de la fecha de compra) . En estos 
casos. enviar por correo el DVD Xbox a la direccion a continuacion junto con el reci- 
bo de caja u otro justificante de compra. Describir el problema con el maximo 
detalle posible. Es indispensable enviar los datos personales nombre, dlreccidn y 
numero de telefono. 



Konami of Europe GmbH 
C/ Pintor Ribera 3 
2801 6 Madrid 
Espana 



Esta garantia es valida exclusivamente en Espana (incluyendo las Islas Canarias) y 
no cubre aquellos casos en los que el DVD Xbox ha sido utilizado de forma 
mapropiada, ha sido manipulado o cualquier otro defecto que no sea de fabri- 

caclon. 



Konami of Europe GmbH 
C/ Pintor Ribera 3 
28016 Madrid 
Espana 



KONAMI 



www.konami-europe.com 
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